TEST PODSUMOWUJACY CYKL LEKCJI O LEKTURZE
Kajko i Kokosz. Szkota latania

1. Podpisz wizerunki postaci
witasciwymi imionami.

2. Potacz bohateréw komiksu z odpowiednimi okresleniami:

Mirmit podstepny, zawziety

Kajko wiecznie gtodny

Kokosz tatwowierny, ulegajacy wptywom
Hegemon odwazny, rozsadny, zaradny

3. Ktéra z informacji nie dotyczy Mirmita? Zaznacz wtasciwg odpowiedz.

a. Marzyt o lataniu.
b. Cechowaty go spryt i przebiegtosc.
c. Byt kasztelanem grodu.

d. Bywat nadwrazliwy i tatwo ulegat emocjom.

4. Uszereguj zdarzenia tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z trescig komiksu.
Wpisz w kwadraty odpowiednie cyfry od 1 do 8.

|:| Podstepny pomyst Hegemona na pozbycie sie Kajka i Kokosza.
|| Wyprawa Mirmita na tysa Gore.

|| Lekcje latania u czarownicy Jagi.

|:| Powr6t bohateréw i odparcie ataku na grod.

|| Wdarcie sie Zbojcerzy w przebraniu do grodu.

|| Podroz latajacym kufrem.

|| Wiosenne ostabienie tamignata.

| | Nauka w szkole latania.
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5. Wpisz wypowiedzenia z ramki w odpowiednie miejsca tak, aby przypominaty sposob
zapisywania mysli i stow bohaterow w komiksie oraz sposéb oznaczania dzwiekdw
i wypowiedzi narratora.

BAM I MYSLE, ZE MOJ CHYTRY PLAN

eee SIE POWIEDZIE... CHI, CHI...
WSROD GESTYCH BOROW, NA WZGORZU, STALA
ZBUDOWANA Z KAMIENI | DREWNA WAROWNIA
RYCERZY ROZBOJNIKOW, ZWANYCH ZBOJCERZAMI. PLAF!

MY, ZBOJCERZE, NIE LEKAMY SIE NIKOGO!!!

S

6. Przypomnij sobie jedna z zabawnych przygdd bohateréw komiksu i krétko o niej opowiedz.

PRZESTAN, tAMIGNATKU.
WMAWIASZ SOBIE JAKIES CHOROBY.
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