Jezyk polski- kl. IV

27.04.
Temat lekcji: Poprawa sprawdzianu. Fantastyczny spacer po Krakowie.
Podrecznik s.271-277
Cele:
-doskonali ciche i gtosne czytanie,
-rozpoznaje fikcje literacka: rozrdznia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne w utworach,
-tworzy opowiadania zwigzane z trescig utworu, np. dalsze losy bohatera,
-korzysta z informacji zawartych w réznych zrdédtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje informacje.
Plan pracy.
1.Prosze przypomniec sobie legendy zwigzane z Krakowem.(zadanie wstepne)

2.Po wykonaniu zadania wstepnego prosze zapoznad sie z fragmentem utworu Doroty Terakowskiej
,,Babci Brygidy szalona podréz po Krakowie”. Podzielcie sie z kim$s w domu swoimi reakcjami
czytelniczymi i odpowiedzcie na pytania do tekstu(¢w. 15.277).

3. Wskazcie elementy rzeczywiste w utworze.

4 .Poznaijcie pojecia: ,,element prawdopodobny”, ,,element rzeczywisty”, ,,element
fantastyczny”.( wiadomos¢ w 26ttej ramce)Mozna jg sobie wpisaé do zeszytu i zapamietac .

5.Teraz udowodnijcie, ze $wiat przedstawiony w utworze jest wymyslony(éw. 2a).

Podczas wykonywania tego dosy¢ pracochtonnego zadania mozecie korzystaé z Internetu i odnalezé
dodatkowe informacje , zdjecia na temat przedstawionych w tekscie miejsc.

W zeszycie postarajcie sie zapisa¢ w odpowiednich miejscach podane sformutowania.
6. Zadanie pracy domowej dla chetnych — ¢w.3.5.277

29.04.

Temat lekgcji: Pierwszy dzien w Mirmitowie.

Lektura: ,,Kajko i Kokosz. Szkota latania” Janusza Christy.

Cele wynikajace z podstawy programowej:

- [uczen] omawia elementy Swiata przedstawionego ,

- wskazuje watek gtéwny oraz watki poboczne,

- wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio.



1. Wprowadzenie w tematyke pracy z lektura.
Dzisiaj wybierzemy sie z pierwszg wizytg do Mirmitowa. WyobraZcie sobie, ze jestescie
przybyszami, ktérzy obserwujg gréd, jego zycie codzienne, mieszkaricdw oraz okolice,

a nastepnie notujg swoje spostrzezenia. Pracujgc z tekstem, uzupetnijcie karte pracy o elementach
Swiata przedstawionego ksigzki.

Przypominam, ze watek to (cigg zdarzen w porzadku przyczynowo-
-skutkowym skupiony np. wokét jakiejs postaci).

2.Wypetnianieprzestanej Karty pracy — Pierwsza wizyta w Mirmitowie

Uzupetnij schemat.
potozenie
okolica



zycie codzienne
Watek gtéwny:
Kajko

Kokosz

Watki poboczne:

Zadanie pracy domowe;j:

Wyobraz sobie, ze mozesz przenies¢ sie na jeden dzier do Mirmitowa. Napisz, jak go spedzites
i z ktérymi bohaterami spotkates sie osobiscie.

29.04.-30.04

Janusz Christa Kajko i Kokosz. Szkofa latania.

Komiksy

- nagranie (np. z serwisu YouTube) lub tekst piosenki Majki Jezowskiej.

Temat lekcji: Poznajemy jezyk komiksu.
Cele wynikajace z podstawy programowej:
- [uczen] charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego

cechy,



- rozumie swoistos¢ tekstow kultury.
Plan pracy.

1. Wprowadzenie w tematyke lekcji. Przeczytajcie tekst piosenki i powiedzécie, czego mozemy sie z
niej dowiedzie¢ o komiksach .

2. Wystuchajcie nagrania lub przeczytajcie jeszcze raz tekst i zapiszcie swoje spostrzezenia w
formie notatki graficzne;j.

Przyktadowa notatka moze by¢ w formie stoneczka

opowiadajg o przygodach i podrdzach, ciekawe

wciagaja

petne zwrotow akgji

petne niezwyktych zdarzen

np. Kajko i Kokosz

majg obrazki

zabawne np. Tytus, Romek i A’tomek

3. Korzystajac z tekstu lektury, powiedzcie ,jak autor komiksu wyrazit zapisat:
- dzwieki,

- krzyk ,

- mysli bohateréw ,

- wypowiedzi bohateréw ,

-wypowiedzi grupy oséb,

- wypowiedzi narratora .

Znajdzcie w tekscie odpowiednie przyktady, ktore postuzg wam do stworzenia notatki.
4. Tworzenie notatki w formie strony ze Stownika komiksowego jezyka.
Przypominam zasady dotyczace budowy stownika: kolejne hasta
umieszczamy w nim w porzadku alfabetycznym, kazdemu z nich towarzysza odpowiednie
informacje, np. wyjasnienie lub przyktad.

Przyktadowa notatka:

Stownik komiksowego jezyka



Sposoby wyrazania réznych tresci w komiksie

dZwieki — zapisane sg bezposrednio na obrazkach, zwykle

bardzo duzymi, drukowanymi i pogrubionymi literami;

towarzyszg im wykrzykniki

krzyk — oznaczony jest za pomoca pogrubionej,

wyraznej czcionki; im gtosniej krzyczy bohater,

tym wiekszg czcionka pisane sg jego stowa

mysli bohateréw — znajdujg sie w chmurkach nad

gtowami postaci, ktére formutujg mysli

wypowiedzi bohateréw — sfowa wypowiadane przez postaci

na gtos umieszczone sg w dymkach prowadzacych do

ust postaci, ktéra wtasnie sie wypowiada

wypowiedzi grupy oséb — umieszczone sg bezposrednio

na obrazku nad gtowami mdéwigcych albo w dymkach

prowadzacych do wielu postaci jednoczesnie

wypowiedzi narratora — informacje o czasie, miejscu

i okolicznosciach zdarzen znajduja sie w prostokatnych

ramkach zwykle umieszczonych w gérnej czesci

niektérych obrazkéw

5. Podsumowanie zaje¢ —tworzenie swojej definicji komiksu.

Komiks to...

np. Komiks to historia opowiedziana za pomocg obrazkdéw, na ktdre naniesione sg
w dymkach wypowiedzi i mysli bohateréw oraz krétkie informacje od narratora. Informacje
dotyczace dzwiekdw, ruchu czy emocji znajdujg sie bezposrednio na obrazkach.
Majka Jezowska

Komiksy, magiczne obrazki

Jeden woli Lady Pank,



Drugi za to lubi tran.

Ten by wszystko dat za ptysie,

Tamten kocha tylko misie.

Ten kolego klocki Lego,

Ale ja sie Smieje z tego.

Mnie nie bawi z klockow domek,

Za to Tytus Romek i Atomek.

Komiksy, komiksy, magiczne obrazki,
Pogonie i walki, putapki, zasadzki.
Podrdéze przez burze, kowbojskie to ho!
Komiksy — to jest to!

Jeden woli Disneyland,

Do zajaca czuje wstret.

Ten uwielbia dyskoteki,

Tamten tylko Jecky, Jecky.

Gdy klasowka sie nie uda,

Wini za to Robin Horda.

Ja do wilka robie oko,

Na mnie czeka Kajko i Kokosz.
Komiksy, komiksy, magiczne obrazki,
Pogonie i walki, putapki, zasadzki.
Podréze przez burze, kowbojskie to ho!
Komiksy — to jest to!

04.05.

Temat: Malowanie stowami, czyli jak opowiedzie¢ komiksowa historyjke.
Lektura.

Karta pracy nr 2.



CELE WYNIKAJACE Z PODSTAWY PROGRAMOWE]J:

- [uczen] opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejnos¢ zdarzen i rozumie ich wzajemna
zaleznosé 1.1.7,

- rozumie swoistos¢ tekstéw kultury przynaleznych do: literatury, sztuk plastycznych ,

- tworzy spdjne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: opowiadanie,

- opowiada o przeczytanym tekscie ,

- dokonuje selekcji informacji .

Plan pracy.

1.Praca z kartg pracyl.Prosze przygotowac sie do opowiedzenia jednej z przygdd ukazanych w
komiksie,, Kajko i Kokosz. Szkota latania”.

Nawigzujgc do tresci poprzedniej lekcji ,[przypomnijcie sobie ,jakie sg réznice pomiedzy komiksem
a opowiadaniem — wykonajcie zadanie 1 z kart pracy.

2. Praca z tekstem —po wykonaniu zad.1. otwérzcie komiksy na stronie 3, na ktdrej zaczyna sie
historia i dowiedzcie sig, co zaszto pewnego dnia w chatce Jagi i tamignata. Uwaznie przeczytajcie
tekst.

3. Porozmawiajcie z kims$ dorostym na temat przeczytanego fragmentu i opowiedzcie jego tresc.
Sprobujcie okresli¢ , na czym

polega humorystyczny charakter historyjki. Opowiedzcie jg krétko wtasnymi stowami.
Mozecie przeczyta¢ informacje zamieszczone w ramce na pierwszym obrazku, a nastepnie
Formutujcie kolejno po jednym zdaniu dotyczacym tresci

przedstawionej na pozostatych ilustracjach. W efekcie powstanie jedna opowiesé. Cwiczenie to
rozwija koncentracje i uczy uwaznego stuchania siebie nawzajem.

4. Teraz pracujac z tekstem, wykonaijcie kolejne zadania z karty pracy. Przygotujg was one do
stworzenia opowiadania o tym, co przydarzyto sie bohaterom komiksowej historyjki.

5. Zadanie pracy domowej — polecenia 7 z kart pracy.



