Od dzisiaj poznajecie nowe tresci i utrwalacie juz poznane.

Prosze zatozyc¢ cienkie zeszyty i zapisywac w nich tematy i notatki z poszczego6lnych lekcji
oraz zadania. Polecenia czytajcie uwaznie. Pytania do lekcji prosze kierowac przez
wiadomosci w dzienniku alb e-mailem. Powodzenia!!!

Tematy dotycza lektury ,,Szkola latania”.

sroda — 23.03.2020 r. - 1 godz.
Temat: Poznajemy jezyk komiksu.

Cele wynikajace z podstawy: uczen charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje cechy
charakterystyczne dla komiksu; pisze notatke.

Zapisz w zeszycie pod tematem definicje komiksu i sposoby wrazania tre§ci w komiksie .
Do zrobienia notatki mozesz uzy¢ kolorowych dlugopisow.

Komiks to historia opowiedziana za pomocg obrazkdéw, na ktore naniesione sg w dymkach
wypowiedzi i mysli bohateréw oraz kroétkie informacje od narratora. Informacje dotyczace
dzwiekow, ruchu czy emocji znajdujg si¢ bezposrednio na obrazkach.

Sposoby wyrazania r6znych tresci w komiksie:
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Informacje zamieszczone w ponizszym slowniku zapamietaj. Stownik ten mozesz
wydrukowac i wklei¢ do zeszytu.

Stownik komiksowego jezyka
Sposoby wyrazania roznych tresci w komiksie

dZwieki - zapisane sa bezposrednio na obrazkach, zwykle D ON G n !
bardzo duzymi, drukowanymi i pogrubionymi literami; ry
towarzysza im wykrzykniki

krzyk - oznaczony jest za pomoca pogrubionej, RAAA ”’
wyraznej czcionki; im glosniej krzyczy bohater, ‘r‘U "y N

tym wieksza czcionka pisane s3 jego slowa

mysli bohaterow - znajduja sie w chmurkach nad
glowami postaci, ktore formuluja mysli o

wypowiedzi bohaterow - slowa wypowiadane przez postaci
na gtos umieszczone sa w dymkach prowadzacych do
ust postaci, ktora wlasnie sie wypowiada

wypowiedzi grupy osob - umieszczone sa bezposrednio
na obrazku nad glowami mowigcych albo w dymkach
prowadzacych do wielu postaci jednoczesnie

WPUWiEdZi narratora - iI]fDI‘InaCje (o] CZElSie, ITliEjSCU ﬁIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII%
i okolicznosciach zdarzen znajduja sie w prostokatnych = =
ramkach zwykle umieszczonych w gérnej czesci = =

R e

niektérych obrazkow

Na koniec powtorz i zapamietaj definicje komiksu i slownictwo zwigzane z komiksem.



sroda - czwartek, 25.03. — 26.03. — 2 godz.

Temat: Malowanie stowami, czyli jak opowiedzie¢ komiksowg historyjke.

Cele wynikajgce z podstawy: ustala kolejnos¢ zdarzen i rozumie ich wzajemng zaleznos$¢;
wskazuje czym rozni sie komiks od opowiadania; opisuje i charakteryzuje bohaterow,
dokonuje selekcji informacji.

Do wykonania masz 6 zadan. Najpierw je przegladnij i podziel ich wykonanie na 2 dni (sroda
czwartek). Wykonuj zadania po kolei, numerujac je.

Wykonujac zadania od 1 do 6, mozecie si¢ miedzy soba kontaktowa¢é i wymieniaé
informacjami, korzysta¢ z ksiazki. Jezeli kto§ nie ma w wersji papierowej, to znajdzie
w Internecie w pdf.

Do zeszytu przepisz sam wniosek.

1. Zastanow sie, czym rézni sie komiks od opowiadania. Uzupetnij wniosek odpowiednimi
wyrazami ramki.

stowom wypowiedzi mysli
opowiada opisuje obrazkow
W komiksie historia jest opowiedziana za pomocg utozonych kolejno .o,
na ktérych umieszczone sg w dymkach ....oeeveceeeveccccececceees | ceeeeeseevesseesnessssenenenn. DOateroW.

W opowiadaniu poznajemy historie dzieki ......cccoeveren.....

o kolejnych wydarzeniach i ..oeceeeeceeecere e Swiat przedstawiony.

e NAITALOA, KEOTY oo

2. Uporzadkuj punkty tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z tym, co zdarzyto sie w chatce

Jagi i tamignata.

|| Pomyst Jagi.

| |Zmartwienie tamignata.

|| Efekt uzycia niezwyktej fujarki.

|| Spokojne zycie w chatce.

|| Préby podniesienia meza na duchu.

W zeszycie zapisz: Plan wydarzen i pod spodem zapisz uporzadkowany plan



3. Przyjrzyj sie uwaznie bohaterom ukazanym na obrazkach i postaraj sie jak najdoktadniej
ich opisac. -

W tabeli zapisz tylko stownictwo opisujagce bohaterow

Jaga tamignat

4. Do postaci dobierz odpowiednie cechy z ramki.

brak wiary w siebie zaradnosc spryt  tatwowiernosc pomystowos¢ naiwnosé

Informacje zapisz w tabeli

Jaga tamignat

5. Jaga data tamignatowi pewien przedmiot. Napisz, jak wygladat i o jakich jego niezwyktych wtasci-
wosciach zapewniata meza czarownica.



6. Zastanow sie, co magt czut kazdy z bohaterow, i przyporzadkuj mu odpowiednie uczucie. Wyjas-
nij, co byto przyczyna takich emocji.

irytacja radosc zniechecenie smutek rozbawienie oburzenie
Jaga tamignat
uczucie przyczyna uczucie przyczyna
1 1
2 2
3 3

Piatek — 27.03. — 1 godz.

Temat: Piszemy opowiadanie.

Cele wynikajace z podstawy programowej: tworzy spojng wypowiedz w formie opowiadania,
dokonuje selekcji informacji, zna zasady budowania akapitéw, pisze poprawnie pod
wzgledem ortograficznym.

1. Napisz w zeszycie opowiadanie o tym, co zdarzyto si¢ w chatce Jagi i Lamignata wedhug
planu wydarzen wykorzystaj materiat z ¢wiczen z poprzednich lekcji. Pisz w
odpowiednim czasie. Nie zapominaj o czasownikach oraz o wyrazach wskazujacych na
nastepstwo czasowe, np. najpierw, potem, po jakims czasie... Do opowiadania wplataj
opisy miejsc i bohateréw oraz charakteryzuj bohaterow. Zwracaj uwage na poprawnos¢
jezykowa, interpunkcyjna i ortograficzng. Korzystaj ze stownikow. Pisz samodzielnie! Po
napisaniu opowiadania prosze zaraz zrobic zdjecie i przesta¢ na mojego e-maila
(bozena_pyzik@interi.pl) Przed wystaniem prosze sprawdzi¢ czy zdjecie jest czytelne.
Opowiadanie powinno zajaé péitorej strony. Powodzenia.

Pamietaj, ze opowiadanie powinno sktadac si¢ z 3 czesci:
1. Wstep (wprowadzenie do zdarzen) np. gdzie si¢ znajdowata chatka, kto w niej
mieszkal i czym si¢ zajmowali, co wydarzylo pewnego dnia.
2. Opis przebiegu zdarzen.
3. Zakonczenie.



